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Uvod
Pocitace, vypocetni technika, informatika, informacni a komunikacni technologie,
pocitacova gramotnost... To jsou v soucasnosti velmi frekventovana slova.

Odbornici voboru dokazi vyznam jednotlivych slov vysvétlit presné, laicka
vefejnost a uzivatelé osobnich pocitaci si vystaci s vysvétlenim ,no to je néco s pocitaci.”

Cely novy vzdélavaci obor Informacni technologie se stal soucasti vzdélavani na
zakladni Skole. Klade si za cil seznamit zaky se zaklady prace s osobnim pocitacem,
zejména s programy bézné pouZivanymi takika ve vSech zaméstnanich i v soukromém
zivoté. Kdyz jsme se dotazovali rodica a zakd, jaké oblasti dalSiho vzdélani na nasi skole
by uvitali, 53% rodic a 57% Zakul chtélo pravé oblast informacnich technologii. Vznikl
tedy nepovinny predmeét Informatika a prezentace, ktery ma za cil ukazat zadjemclim, Ze
pocitac je nejen pro zabavu, ale je to predevSim dobry pomocnik a pracovni nastroj. A
protoZe v soucasnosti nestaci jen néco umét, vymyslet, vyrobit, ale predevsim vysledek
své prace prodat, ztoho divodu jsme se zamérili predevSim na prezentaci. Tento
nepovinny predmét nabizime Zaklim 8. a 9. ro¢nikili jako moZnost naucit se néco navic,
naucit se prezentovat svou praci a ziskat dobry start tfeba na strednich Skolach (nejen
se zamérenim na IT) a vyuZit nové dovednosti v soukromém Zivoté.

Obsah nepovinného predmétu Informatika a prezentace zahrnuje oblasti:

1. Prace s fotografii
2. Prace s hudbou
3. Prezentace

Vystupem naSeho spolecného celoro¢niho snazeni je wvyrocni CD, které
zaznamenava dileZité akce nasi Skoly a které obsahuje prace vSech Zakli nepovinného
predmétu Informatika a prezentace.

Kupravé fotografii je vyuzivan program PhotoFiltre Studio X, podle zajmu
FastStone Image Viewer, Photo Story...

S hudbou se Zaci naudi pracovat v programu Audacity.

V publikaci naleznete nameéty, jak détem pribliZit praci s témito programy. Neni
to klasicky manual pro pouziti programu, ale na prikladech je uvedeno, na co se da
program vyuzit. V samotné vyuce je prostor pro hlavni nastroje programu a je na
kazdém, zda se bude chtit s programem seznamit podrobnéji. Jisté se na trhu najde
k pouziti mnoho dalSich programli s drobnymi obménami a dopliitky. Pokud se Zaci
seznami sjednim programem urcitého typu, sostatnimi se vétSinou velice rychle
intuitivné nauci pracovat také.
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Je nesporné, Ze dnesni generace déti travi u svych pocitact daleko vice ¢asu, nez
si rodice i my ucitelé predstavujeme. A je pravé na rodicich a na nas ucitelich, abychom
usmeériiovali nejen dobu, ale hlavné naplii ¢asu straveného u monitoru.

K tomu, jak doufame, prispéje i nepovinny predmét Informatika a prezentace.

Diky projektu , Kdo nic nedéla, nic nepokazi, ktery ¢erpa penize z ESF, jsme mohli nové
vybavit pocitavou ucebnu a nakoupit softwary. Mala ukazka toho, jakych zmén ucebna
doznala.

ci.

[N

A nasleduje ochutnavka toho, co s fotkou udélaji Sikovni Z
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Prace s fotografii

PhotoFiltre Studio
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@ Co je to PhotoFiltre Studio?

PhotoFiltre Studio (dale jen PFi) je jednoduchy program pro upravu fotek a tvorbu
fotomontazi, ktery pracuje s rastrovou grafikou.

Verze PhotoFiltre Studio 6. 5. 2 je volné dostupna pro nekomerc¢ni a vyukové ucely,
verze PhotFiltre 10. 5. 0 existuje ve varianté trial, tj. casové omezené pouzivani.

Informace o programu lze najit na
stahuj.centrum.cz

http://www.slunecnice.cz/sw/photofiltre/full /

http://www.photofiltre.com/

(‘W Najdi na internetu vysvétleni pojmu: rastrovad grafika

\‘-.’ﬁl).

V rastrové grafice je obraz sloZen z bodi - pixeldi, které maji presné urcenou pozici a
barvu. Nevyhodou rastrové grafiky je zhorSeni kvality obrazu pri zmensSeni rozliSeni.
Oproti tomu vyhodou vrastrové grafice je snadné porizeni obrazu (fotoaparatem,
mobilnim telefonem).

(0 StazZeni PhotoFiltre Studio

thiie PhotoFiltre stdhnout?
http://www.slunecnice.cz/sw/photofiltre /full /stahnout/

Cestina do PhotoFiltre:
http://www.slunecnice.cz/sw/photofiltre /full-cz/stahnout/

PhotoFiltre Studio je kompatibilni se systémy:
Vista-32, Vista-64, Win Me, Win NT, Win XP, Win 2000, Win 2003, Win 98, Win 2007

'0 Instalace PhotoFiltre Studio

Si)_ust’te staZzeny program pfs-setup-en.exe

Stisknéte tlacitko Next - I Agree a poté vyberte misto ulozeni PhotoFiltre
(zde: C:\Program Files\PhotoFiltre Studio\).

Kliknéte na tlacitko Next a pocCkejte aZ se PhotoFiltre nainstaluje.

Po instalaci stisknéte Finish a PhotoFiltre se spusti.
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http://www.slunecnice.cz/sw/photofiltre/full/
http://www.photofiltre.com/
http://www.slunecnice.cz/sw/photofiltre/full/stahnout/
http://www.slunecnice.cz/sw/photofiltre/full-cz/stahnout/

% Install PhotoFiltre Studio 2.2.2

Choosze Install Location
Choose the folder in which to install PhotoFilkre Studio.

’7 Zi\Program Files\PhotoFiltre Stodio),

B R e 1 B A

Nyni extrahujte stazenou slozku StudioCZ, oteviete
ji a zaroven otevrete i slozku C:\Program
Files\PhotoFiltre Studio\. Zkopirujte StudioCZ.txt
do sloZky PhotoFiltre Studio.

Nyni ze slozky PhotoFiltre Studio odstrante
StudioEN. (odstranéni: klavesami Shift + Delete).

StudioCE

E Extrahovat do StudiocZh,
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o Pracovni plocha programu

Po otevieni vlastniho programu PFi se nahofe objevi panel menu, nahofe a napravo
panel nastroji s ikonami. Jen nékteré karty a ikony jsou vsak aktivni. Zaktivuji se aZ po
otevieni obrazku v programu PFi.

| PhotoFiltre Studio X
Seubar  Upravy Cbrizek Vesbva Wbd Kerekes Filry  Zabeszeni Nistreje Okpa 7
= = 0 =
O&H =23 90/ ulue DT HEE
;}-—r'id- s S e I &E HEE DML

=

Wrstva 2

&

Wrstva &

-l

Wrstva 4

-

Wrstva 3

=

Pozadie

PHpraven 102437 1616M | | 0,0 ==3 1023,717 (5=1024, ¥=F18)
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o Otevrit obrazek

Obrazek (novy soubor) lze oteviit nékolika zplisoby:
1. Pomoci karty Soubor

Na panelu menu kliknéte na kartu Soubor — Otevrit a najdéte si slozku, ze které chcete
fotografii ¢i obrazek k upravé naimportovat.

{ PhotoFiltre Studio X
Soubor | Oprawy  Obrazek  Mrstwa Yyb&r Korekce Fibry  Zobrazeni Mastroje Okno 2

) movy... Chrl-+h e R RE LT

0 Okeviit... Chel+0 (B
ﬁ" ("r-=+F-|_F+ - &E B N E |

ZriovU nacist

PhotoFiltre Studio X
Soubor  Uprawy Obrazek Wrstva Vybét Korekce Fitey  Zobrazeni Mastroje Okmo 7

S H 23920 MERDEHR BRLT @B i[we | HHEID

C o M [ [CG[IT, v oo @EEE @060 00 28 Ned®
Ig Ulodit' do

dlazit jako..

Otevrit
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v @%@
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BEECIMG1786,0PG
BElCIMG1759.0PG
1P BFElCIMG1801.JPG
IMG1Z08.1PG FTM(1 46 100G CIMG1804.JPG

MY Rozméry: 3264 x 2445 b3l C1MG1805, 0PG
wyfotografovano: 4.1.2010 21:07 §
1G] a el CIMG 1806, PG
Maodel Fotoapardtu: EX-HI0
IMEY Typ: Bitmapoy obrézek PEG > CIME1807.JPG
Sl CIMG 1809, PG

1G] velikost: 743 kB
5P ) BESlCIMG1510.0PG
EECIMG1811. PG
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2

FElCIMG 1728, PG
MG1729,1PG
MG1732. PG

|5 cesta autobusem

[ I = —

a Imporkovat 2 Twain

¥lastnosti obrazku

Wastnost obrazku

32642443 pixeld
24 bits

743,79 Kb
4.1.2010 21:07

Ikonicik

CASIO COMPUTER CO.,LTD.
EX-H10
4.1.2010 2107

.c= A = e = B = B o R = NP R A e R e R = R = P =

E%

ista v siti

Nézev souboni: | CIMG1708.JPG v [[oeviy
Soubory tpu: |Dbecnéznbrazenie v| [ Storno

| PhotoFiltre Studio X
Soubor  Uprawy Obrzek  Wrstwa Wybér Ko

NE A ad 92 ¢ &Kl

EmnT: :-Otev'r“l’i: tCtri+O] e '+ G F-l-

2. Pomoci ikony Otevrit

Kliknéte na ikonu Otevrit na hornim panelu
nastrojd, vyberte slozku a zvolte fotografii.
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3. Pomoci ikony Priizkumnik

PhotoFiltre Studio X
Soubor  Cpravy  Obrazek  Wrstva wWybSr Korekce  Filkry  Zobrazeni Mastroje Okno 7

Dl &2 20 Ll DEE RE LT f2d0 [

ETiu i o fi oL R I VR & T HEE = P.rI:IZlUJmnﬂ{DEIréZlU:I[_CtH-;

Po kliknuti na ikonu Priizkumnik, se v dolni ¢asti pracovni plochy objevi ndhledova lista.
I na ni kliknéte na ikonu Priizkumnik a ze slozky vyberte fotografii, kterou chcete

upravovat.
— 1
| | | |
RN
EI\EH =
! =
Vyhledat slozku i =
Prozkoumat: ; =) m
AXNS
|5) Fot’ak pied prazdninami ey
& 1) Freecal Iﬂ? ﬁ &
() GYMNASTIEA 4 4 &
152) Images &
=] élnstall /_,\ * g
B L 4
3 autobusem Oooo
1= pondéli
5 dtery 2 LA
Wl AT Af o dE
[\l’ytvuﬁt novou sioZku ] [ Ok, J [ Storno ] 5
Chbrys
Wl

AT K sl = [
= Ta & :

7 400, IPG CIMG1650 CIMG1652 CIMG1654 CIMG1656 CIMG1653 CIMG16G4 CIMaE1668 CIMG1670 CIMG1671 il
Efm » &3 ) %
Priprawven

PhotoFiltre Studio X - [Nepojmenova I/ N 210Y 1 Lo 1) | karty Soubor — NOV_};

Opravy Obrdzek Wrstva Wybér , . v 4
e e i Na hlavnim panelu menu kliknéte na kartu Soubor — Novy.
: oz X E

+

| & otevit. Ctrko Tato volba umoziuje nastaveni parametrti, zejména velikosti
I Zrawi natist CheR , -, . ,
wsmamies |\ | ODrazku a pozadi (viz. dale)
ﬁuhilt ChrS 5 Pomoci ikon NOV, 'Sogbor Upravy Obrazek Yrstva W’I;ér” korekee  Filtry
T UleBitjeko..  ShiftHCtri4s ) i ) y 'Y i @B” H &2 920 Bk o
T Uloie do » Po kliknuti na ikonu ,,bilé TR e G, L,
:"’x ; i stranky“ na horni nastrojové
AYTIL V58
S e liSté se opét objevi dialogové
& Importovat 2 Twsin ’ okno k nastaveni parametri
Wlastnosti obrazku Chrl+] obrézku.
_Ukonﬁt Chrl+
I
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6. Pomoci klavesovych zkratek

Klavesovou zkratkou Ctrl+O a opét vybérem obrazku zgalerie, ze slozky, apod. a
klavesovou zkratkou Ctrl+N.

0 Nastaveni parametri nového obrazku

Pfi otevirani nového obrazku cestou Soubor — Novy nebo klavesovou zkratkou Ctrl+N
miiZeme nastavit nékteré parametry obrazku.

1. Velikost obrazku

Velikost obrazku (souboru) zavisi na tom, k ¢emu je upravovany obrazek urcen. Pii tGpraveé
fotografie urcené k vyhotoveni doporucuji pouzit piednastaveni Digitalni fotografie, velikost
15 cm x 11 cm, popi. 1772 x 1299 pixeli. Je mozné samoziejmé z nabidky vybrat i jinou
velikost prave podle ucelu pouziti upravovaného obrazku. Napt. A4, obal na DVD, apod.
Poznamka:

Pro umisténi upravenych fotografii ne webove stranky nebo do prezentace aplikace Power
Point je dobré zvolit velikost 800 x 600 pixeld. V soucasné dob¢ vsak fada webovych aplikaci
1 Power Point 2007 automaticky pfizpiisobuji velikost obrazku velikosti pole, do n¢hoz
obrazek vkladate.

K PhotoFiltre Studio X - [Mepojmenovany 2]

Uprawy Obrézek WVrstwa Whér Korskce Fibry  Zobrazeni Néstroje Okno 7
- (I Moy ey BB OH® BT =l
T [ Oteviit... Chrl+0 .
) [, % AT BEE © 6 & A K
Medavno abeviens ] \
T Ulditjako..  ShiftrCirls Mellast v pixelech [ Pamet
T Ulosit do 1 Zika WyEka Pamét’ <LZivatelske =
: 1772 1299 6,59 Mb
s e ! ! &40 x 480 pixeli
Zavfit vie .
- Mo velikosk 800 x 600 pixeld
= Tisk.. G o 1024 x 768 pixel
a Importovat 2 Twain 4 T — A
15,00 ¥| 1280 x 1024 pixeld
Wlastnosti obrazku Chrl+] \-'_?Eka : - ] ;cm v 1600 % 1200 pixeld
Ukondt Chrl+0) 11,00 =
A4 - Ma wyiko
Rozligeni : B
SEIsEn = ! a4 - Ma Sirku
300,00 + | | pixelifPalec W |
& = BS - Ma wyEku
Pozadi @ [I¥zor pro pozadi : ES - Ma ik
Pfednaskavend welikost @
|Digial ot T~ | Digitalforo
Pohlednice
[prithlednost podle wybéru I
[ ‘J [ Obal CD - predni
k. Zrugit
Cbal C0 - zadni
™~
Obal DD
DY - NTSC (7204500
L . . . DD - PAL/SECAM (7Z20x576)
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2. Pozadi obrazku

% PhotoFiltre Studio X - [Nepojmenovany 2]

o v A Vo 4 Upravy ©Obrazek Wrstva Wtbér Korekce  Filkry  Zobrazeni  Masktroje  Okno 7
muze tvorit néjaky vzor Tnr = OETEE TR EE
nebo barevna plocha. T “CONF, wh Am mEE DL S AN
Vzor vybereme | | tewmeeenes R

i , o , B uiosic Chri+5
A4 dlalogovem okné Novy = shiecuies vellkost v pixelech | Pam&t

. , - Ty Ulosit da » Sika : Wydka Pamét’ :
zaSkrtnutim policka Vzor Zavit ctrbaw 7z | [izea ] [esame

ZavFit vis
do pozadi a kliknutim na = — o vetken
ikonu  Oteviené  slozky. T el >
oo . Wlastnosti obrazku Chrl+1 i ]_ o =
Vybrat miZeme zftady = s
nabizenych vzori nebo podien IR
300,00 2| [pixeltipalec v
muZeme jako pozadi zvolit Pozad ;
ravé  obrazek,  ktery e L
p ’ y PFednastavens velikost : \
chceme upravovat. [<uzivateiske> 3
[Jrrithlednost podle wwhbéru
e PR ok | [z |
(blast hledéni ‘@Paltems v‘ ] ? ° M- [#]mahled
Posledni
dokumenty =
(€
Plocha Braiddl Braid0z CanvasOl
Ylastnosti obrazku
3 200200 pizeld
Dn;:rénly f;JEI;SKb
1.10.2006 19:09
- Canvaslz Canvasl3
Tento potitad
" Mazev soubonr |EOIarU1 V‘ I Otevrit ]
Mista v siti | Soubry typu |Ubecné zabrazenie v‘ I Stoina ]
Novy X
Welikost v pixelech | Pamét’
Sirka Wyika Pamét’
|1?72 | |1299 | |6,59Mb |
Mowa welikost
Sitka ¢
15,00 =
Barvu zvolime rozbalenim nabidky Pozad. s }
Rozligeni :
[300,00 3| |pielifpalec v|
[¥zor pro pozadi :
S—
EEEEEEEN ¥
-
D. EEEEENNEE
EECEENND |
moa0mag ]
— Jind barva !
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o Otevrit novy soubor lze nékolika zptisoby:

e pres kartu Soubor v hlavnim panelu menu (bud’ — Oteviit nebo — Novy ),

e rychlé otevieni pomoci ikon na hornim panelu nastrojt a

e pomoci klavesovych zkratek Ctrl+0, Ctrl+N.

Pokud chceme nastavit parametry nového obrazku sami, je tfeba zvolit cestu pies Novy.

@ Otevri novy obrazek alespoi tiremi zpiisoby.

Krok zpét

[ vtomto programu najdeme funkci Krok zpét popr. Krok vpred. Na horni
nastrojové listé ji predstavuje ikona cervené a modré Sipky. Stejné jako u jinych
programi, pokud jsou tyto ikony jen Sedé, akci nelze provést.

f PhotoFiltre Studio X - [vrstva_ptak_cast_obr.
Soubor  Uprawy  Obrézek wa  Awber  Korekce |

D=0 a3 EAE

T: 42 |3 3 [ O O, oY

¢ RUTD AUTO

. [T
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o Prepinani mezi nékolika otevienymi snimky

Otevtit a upravovat mizZeme i nékolik obrazkl soucasné, coZ ocenime zejména pfi praci
s vrstvami, pii vyrezavani objektd a jejich prenaSeni zobrazku do obrazku (kolaze,
montaze).

1. Po otevieni vice souborti Ize mezi nimi pirepinat pies kartu Okno na horni nastrojové
listé. Po jejim rozbaleni se v dolni ¢asti objevi seznam vSech otevienych soubord, ze
kterych vybirame.

Poznamka:
Je dobré mit snimky pojmenované k lepsi orientaci.

| | PhotoFiltre Studio X
Soubor  Cpravy  Obrézek  Wrstva VWyb& Korekee  Fitry  Zobrazeni  Wastfie ?

Med a2 ¢ BEh OHRB Merorado: vie
SN, AT @R

Uspofadat nad sebe

UspoFadat vedle sebe

Minimalizovat vie

Ohnovit vie

Déja. PG

Zipad. PG

Pozadie

El Ddja.JPG

Pozadie

2. Mezi snimKy lze také prepinat jejich minimalizaci a maximalizaci, funkci znamou
z jinych aplikaci.

@ VyzkousSejte ostatni moZnosti karty Okno
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o Lupa

Nastroj lupa slouZi k pribliZovani a oddalovani obrazku. VyuZiti najde napiiklad pfti
presném oznacovani objektl v obrazku, kdy si pribliZite obrazek tak, ze vidite jednotlivé
pixely a miiZete velmi presné najit hranici oznacovaného objektu.

Funkcilupy ma i kolecko mysi.

Q Ikonu najdete na hornim panelu nastroj.

N PhotoFiltre Studio X
Soubor  Upravy Obrézek Wrstva Wybér Korekce Fikry Zobrazeni Mastroje Okno 7

OEH &3 20 HEE DEB BREL T e o S Q HEDI
Lo 5% ¢ ILT, L% A2 REE ©o0 A0 2K HNEBIB

El CIMG2302.JPG |Z||E|fg
P

Pozadie

i DO0 oSN NF .
20O Be s /0
RVO @« b8 \G

[Cobrys
[uypir

| £

| b4

Piipraven 3EEAxEA4Ex16M XY = 1419840 Di\lvzak0l DY IMGZI0Z, PG

fﬁl VyzkousSejte pribliZeni a oddaleni obrazku.

Metodicka publikace - informatika 15



o Vybér objektu z obrazku

K oznaceni Casti obrazku slouzi nastroj Vybér (ikona sSipka) z pravého
boc¢niho panelu nastroji. Tento nastroj slouzi k orezavani a selekci
jednotlivych objektli a tvart z obrazku. Pod carou se zaktivuji tvary,
které je mozné k vybéru c¢asti obrazku pouZit.

1. Pravidelné tvary
1 Obdélnik - vybere dané misto ve tvaru obdélniku.

D Elipsa - vybere dané misto ve tvaru elipsy.

= Zaobleny obdélnik - vybere dané misto ve tvaru obdélniku se
zaoblenymi rohy.

VOO BEe%dN&

w0 BT R #
v 0 @« § \NG

<> Kosoctverec - vybere dané misto ve tvaru kosoctverce
postaveného na vrchol.

Trojuhelniky- vybere dané misto ve tvaru
& [>> rovnoramenného trojahelniku se zakladnou dole nebo
vpravo.

Oznaceni vybéru:

Kliknéte levym tlac¢itkem mysi
vlevo nahorfe nad vybranym
objektem, drzte a tahnéte mysi
Sikmo doprava dolti, dokud se
vam vybrana cast obrazku
neobjevi v ¢arkovaném poli.

Pozn.

Vybér pravidelného tvaru
(¢tverce, kruhu, kosocCtverce,
rovnoramenného trojuhelniku)
lze docilit soucasnym drzenim
klavesy Shift.

Zruseni vvbéru:

Vybér zruste klavesou Escape nebo klavesovou zkratkou CTRL+D.

Metodicka publikace - informatika 16



2. Nepravidelné tvary

Q Laso - vybere dané misto libovolného tvaru.

Oznaceni vybéru:
Drzte levé tlacitko mysi a pohybem objedte vybranou cast tak, ze se vratite zpét do

vychoziho bodu. Oznacena ¢ast je carkované oramovana.

Vyhodou tohoto nastroje je rychlost provedeni vybéru.

Nevyhodou je nepresny tvar vybéru, a pokud pustite levé tlacitko mysi drive, nez
dokoncite vybér, program automaticky spoji posledni bod vybéru s bodem vychozim
nejkrat$i moZnou cestou, coZ nemusi odpovidat vasim predstavam.

ZruSeni vybéru:
Vybér lze opét zrusSit klavesou Escape.

‘%ﬂ Polygon - je nejpouZzivanéjSim a nejvhodnéjSim nastrojem pro presné orezavani

a oznacovani. Kazdy stisk levého tlac¢itka mysi vytvori pevny bod, ze kterého vede
¢ara do mista dalSiho stisku levého tlacitka mySi, aniZz by se posledni bod spojil
automaticky s bodem vychozim.

Oznaceni vybéru:
Postupnymi stisky levého tlac¢itka mySi se snaZte co nejpresnéji oznacit vybrany
objekt na obrazku.

El cimG2302.JpG

Mmool Bewas® .

5

I EZAp O Bens A0
ERVO @by NG

oo
£
g S

Fripraven 3264x2448x16M | XY = 1673:638 1332,514 ==> 1663,963 (5=352, ¥=450, 5/V=0,752)

ZruSeni vybéru:
Vybér lze opét zrusit klavesou Escape nebo klavesovou zkratkou CTRL+D.

3. Vybér z obrazku Ize také provést pies hlavni panel menu kartou Vybér (viz str.31).
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Oznaceni vybéru:
Pomoci nastrojt
e pravidelny tvar,
¢ lasonebo

e polygon.
Zruseni vybéru: Klavesou Escape.
R

¢ ; VyzKkousejte oznaceni vybéru z obrazku pouzitim riznych nastroja.

Metodicka publikace - informatika
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o Oriez

Jestlize umime oznacit vybér Casti obrazku, mizeme s nim dal pracovat, napt. vybranou

cast oriznout.
Oriznuti oznaceného objektu Ize provést dvéma zptisoby:

1. Pomoci Obrdazek — Oriznout z hlavniho panelu menu.

| PhotoFiltre Studio X
Soubor  Upravy | Obrdzek | Wrstva Wibér Korskce Fity Zobrazend Mastroje Okno 2

EEX

‘O || saewmireim , & BT &0 ox oMMl
: T Wybvoiit ko Cirl+uU

Aty Tie TlA=m RER 006 As BHE 588
Velikost obrdzku..,  CtrlbH

El CIMG2302 7 plétra... shift+H m|
Pfizpdsabit obrézek. .. - e ___ e r
1= oy
Transformace 3 b
Zezkmit... \

Posunout, .,

Pazadie

< 3

Korekria Perspektivy. ..

=]

VoD B3N
2O |(Bens s d@
BRVO0 @@y NG

Horizontalna korekeia...

Ofiznout Shift+Ctrl+H

Automaticky ofiznout

/

Vnéfsi ramecek...

Vnéfsi vrient stin...

€] Préhledns barva...
Priblednost podle vibsru ¥

Prithledna maska. ..

Copyright....

——
Ffipraven 3264x2445x16M 1031,21 == 2276,2154 (5=1246, V=2134, 5{¥=0,554)

2. Klavesovou zkratkou Shift+Ctrl+H.

@ VyzkousSejte oi‘ez libovolné ¢asti obrazku

Metodicka publikace - informatika
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o VKkladani vrstev

V pojeti Programu Photo Filtre je vrstva kazdy dalsi objekt, ktery vloZime do obrazku.
Prvni obrazek v otevireném novém snimku je bran jako pozadi.

1. Pismo

Vrstvou muze byt napi. pismo. Na hlavnim panelu menu klikneme na kartu Vrstva, po
jejim rozbaleni vybereme moZnost Novy a zde se nam otevie okno s moZnostmi pro
pismo. NapiSeme text, ktery lze podobné jako v textovém editoru Word upravovat (font,
velikost, barvu, efekty). Napsany a upraveny text potvrdime tlac¢itkem OK.

N PhotoFiltre Studio X - IM=7= IDG]
Soubor  Upravy  ©Obré jber Korekce Filkry  Zobrazeni  Mastroje Okno 7

EECIEY R B -_B

EI‘: * ﬁ'_ fi‘ « ‘ Vybvafit kopii Barva... o m E

: Ruta  AuTm " | - |5 ety ar t Korekee. .. SeRRas
];‘ | Konvertuj tesxt do obrazove] vrstyy & Otvorit' ako vrstvu..,

r-:[- | I Ylodit nove pozadie
|
Pozadie I l}l

ST He
e o i
L
J = Moot Fanit : Welikost ¢ [ Tuing [ PFeskrtnuty
! i [Bockman old style v| [0 v| Ekwava  Dlrodseny
‘I | HrEit Barva Zarovnani ; Uhel :
| Y === vyt

Maximalni goustredéni

AbYz

Vrstvu piremistime podrZenim ~
levého tlagitka mysi a pretazenim |——retos | L P =
na urcené misto. Spravny vybeér

vrstvy k pretaZeni se projevi znakem Sipky bez stopky.

=

Pozor! Pfi pohybu
vrstev je nutné mit
zapnuty rezim
ManaZer vrstev, ktery
najdeme na

pravém boc¢nim
panelu.

20



2. Obrazek

Jako dalsi vrstvu lze vloZit do snimku i obrazek ¢i fotografii ze souboru. Postup je
obdobny pres kartu Vrstva—Novy a rozbalime nabidku Otevrit jako vrstvu s ikonou
otevirené slozKky. Sviij vybér obrazku potvrdime tlacitkem Otevrit.

N PhotoFiltre Studio X - I>:.i.=_s_pismem.jpg]
Soubor  Uprawy  Obrézd)
DEd &2

[ dista...
l Wybvafit kopii Barva...
- + + 1
;Ern R, T '; 2 i

Korekee. .,

E,q Obvorit’ ako wrstwu. .

wlodit' nove pozadie 4 T Text...

Dblast hledant: | (2 Obrazky

Chel+T

- — AR Pasledni
Pozadie B

Dokumenty

= O HTTPtunelorkToHo.., imagesZ.jpeq
Skry wietky wrstwy Tento poitas

’ UkaZ wiethky vrsbyy

images3.jpeq

>

]

Soubory typu: |Dbscné zobrazenie

=]

Oteviit

Storno

’ - Mazey souboru |hsart_tu_heall.|pg
- — ZIUCIE Eien Mista v siti

ZINGHE wEetky wrstbyy Shift+Enter

Metodicka publikace - informatika

Nahled

¥lastnosti obrazku

380x303 pixell
24 bits

24,35 Kb
16.5.2012 16145
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3. Vybér z obrazku

Jako dalsi vrstvu miizeme pouzit i vybranou ¢ast vlastniho snimku. Vybrat ¢ast snimku
uzZ umime (viz str. 12). Po oznaceni vybér kopirujeme pouzitim klavesové zkratky Ctri+C
a hned oblast vlozime Ctrl+V. Vrstvu premistime podrZzenim levého tlacitka mysi a
pretaZzenim na urcené misto. Spravny vybér vrstvy k pretazeni se projevi znakem Sipky
bez stopky.

i | PhotoFiltre Studio X - [vrstva_ptak cast_obr.pfi]
Soubor  Clprawy  Obrdzek  Wrstva Wybér Korekee  Fitry  Zobi

i Mastroj no v
DR 22 2C BER UEE RANT a0 » ~QAQHHGR
LG am CGLL %y A= REE D006 A0 BANE O3B

Wrsbva 1

Pozadie
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Také lze vybrat a zkopirovat ¢ast jednoho snimku a pfenést do snimku jiného s vyuzZitim

prepinani mezi snimky (viz str. 10).

7

"

Wrskva 1

Pozadie

Vidime ale problém s velikosti jednotlivych vrstev.

o Prepindni mezi vrstvami

Pokud chceme svrstvou dale pracovat
(premistovat, ménit velikost, apod.), musi byt tato
vrstva aktivni. Pri vkladani dalSich vrstev do
snimku se nam jejich seznam objevi vlevé casti
okna. Vtomto seznamu pak kliknutim vrstvu
oznacime. Aktivni vrstva ma ve snimku ¢arkované
ohranic¢eni, vseznamu oranzové ohraniceni.
Nezapomernite na ikonu ManaZer vrstev (str.16),
musi byt aktivni.

Metodicka publikace - informatika

| PhotoFiltre Studio X - [Daja. JPG]

Soubor

Opravy ©Obrazek Wrstva YWybdr Korsk

D &3 20 BHEE

+ 4+

© Auto  AuTo

wow Uy [T, %!

* =

Wrstva 1

Wrstva 2




o Vrstvou je kazdy dalsi objekt vloZeny do snimku:

e pismo
e obrazek
e vybér z aktualniho nebo jiného snimku

Mezi vrstvami prepindme jejich oznacenim v seznamu vrstev v levé ¢asti okna.
Ikona ManaZer vrstev musi byt aktivni.

(: ;3 VloZte do snimku dalsi vrstvy a vyzkouSejte prepinani mezi nimi.
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0 Upravy vrstvy

KdyZz jsme zvladli vkladani vrstev a prepinani mezi nimi, miZeme je upravovat:
napr. prejmenovat, runé nastavit velikost, predimenzovat, deformovat, atd. Nejcastéji
pouzivanou Upravou bude zména velikosti vrstvy.

Soubor  Upravy Obrdzek Wrstva wybér Korekce Filtry  Zobrazeni N

D a3 90 REBE D@E@ &

1. Kliknut{ pravym tla¢itkem mysi & & % 4 LT, L% 4= @{
na vybranou vrstvu a volbou r e '
Predimenzovat vrstvu. [ ] widterng

== IJzambknuty

Kolem vybéru se vytvori ramecek
s uzlovymi body po obvodu. Tak jako ek
v podobnych aplikacich zménu B ﬂ:z:::nastavem

velikosti provedeme podrzenim Pl
L, ., . . , 4k| Predimenzowat’ vrstvu

levého tlacitka mysi v nékterém e

z rohovych bodi a tazenim. Transformu vole..

Nezapomeneme pritom drzet klavesu Editovat’ alfa kanal

Shift, aby ztstal zachovan pomér stran R e kend
vybéru a nedoslo k jeho deformaci.

)
i g@ Premenovat’ vrstvu, .,

ZIGEiE s predchadzajlicou wrstvou

[, W% A2 BREE®R © 60 A0 BHY

afit kopii

~anit
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2. Volbou karty

Soubor  Upravy  Obrézd bé  korekce  Fikry Zobrazeni Mastroje Okno 2
D&Ee &as S BT &R Q9 Vrstva— Predimenzova
RIS Woo Abh BRW M t vrstvu na hlavnim

3 Odstranic Chr+Del

;W panelu menu. A dale
i uZ je postup stejny viz

% Fieklopit okolo vodorovne osy
v
vyse.

| E"j Preklopit okolo svislé osy

E b LTI s 5
I E - % Otodik o 90° po sméry HR.

Efekt rémieku 3 Otodit 0 90° proki sméru HR
| Prithledny »

J 1l
Pozadie (T ‘

| B Fremenovat’ vrstwu...

Al

3 Predimenzovat’ vrstvu
|- IE MaZnosti...

.

il

Manudlni naskaveni. .. Shift-+Chr+G Transfarmuj valne. ..

!
L -ﬁ'i Wycentruj vrstvu 3
’ Skry viekky vrskyy
e ] LkAZ wEetky vrstwy

ZIEL s predchadzajdcou vrsbvou Ctrl+Enter

ZIEE vEetky vrstvy Shift-+Enter

o UKkonceni prace s vrstvou

1. Kliknutim na miniaturu Pozadi v seznamu vrstev v levé c¢asti okna.
2. Kliknutim na ikonu Vybér v levém panelu nastroji (viz. str. 16).
3. Klavesou Enter, pokud jsme s vysledkem prace spokojeni.

Ztrati se ohraniceni = vrstva prestane byt aktivni.

ﬁ VyzkousSejte zménit velikost vrstvy, slouceni dvou vrstev a slouceni vsech
~ vrstev
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o Slucovani vrstev

Pokud jsme s vysledkem prace spokojeni, miZeme vSechny vrstvy snimku sloucit.

1. Sloucit vSechny vrstvy

Pfes kartu Vrstva na hlavnim panelu nastrojt volbou Sloucit vSechny vrstvy.

Klavesovou zkratkou Ctrl+Enter.

2. Sloucit s predchozi vrstvou

Oznacenim vrstvy v panelu vrstev a pouzitim pravého tlaCitka mysi. Z nabidky opét
vybereme moznost Sloucit s predchozi vrstvou. S takto slouCenymi vrstvami muiZeme
pracovat jako s celkem, obé zaroven je premistovat, ménit rozmeéry, apod.

Stejnou volbu najdeme i po rozbaleni karty Vrstva na hlavnim panelu menu.

M PhotoFiltre Studio X - [vrstva_ptak_cast_obr. pfi]

Soubor  Oprawvy  Obrézek ér  Korekce  Filtry  Zobrazeni  Mastroje Okno 7

DR &3 <0w
A e e e s | Wybvofit kopii
: S X odstranit

t VloFit' nove pozadie
—
Wrstva 3 Transformace
g E Exportuj vrsbvu,..
| Efekt raméeku
pckia [#) prahledny
g W Premencovat vrstv, .,
] oZnosti...

Wrskva 1 Manualni naskaven. ..

Wycentruj vrskvo

Order

Skry wEetky wrsbwy

Pozadie

UkaZ wEethky vrsbvy

26K s predchadzajlcou vwrstvou

Chrl4+-Del

Shift+Chrl4+G

Chrl+Enker

ZWacit’ wietky vrskyy

shift+Enter

il PhotoFiltre Studio X - [vrstva_pt ast_obr. pfi]
Soubor  Opravy  Obrézek  Wrstva Wybér Korekee  Filtey  Zobrazeni  Mas

DR a2 oc BEMk O0HB
Proax 33 % ¢ ¢ T_T, % % ADI 5 R

} mufs mita
vidicel i
Uzamknuty

MoZnasti,..

pp— Manualni nastaveni...
Wrskw

| Fredimenzoval’ vrstvu
{ Deformovat

Transformuj volne.. .

Editovat’ Alfa kanal

ZICit' s predchadzajdicou vrstvou

Order B

wybvofit kopii
| K Odstranit

3. Priukladani souboru do formatu, ktery nepodporuje vrstvy (viz. dale).

@ Vyzkousejte slouéeni vrstev

Metodicka publikace - informatika
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o Ukladani souboru

Ulozit

Pres hlavni panel menu cestou Soubor — UloZit.

1. Pokud jsme v obrazku délali jen upravy bez ptidavani vrstev, uloZi se provedené
zmény obrazku a to ve stejném formatu, jaky jsme otevreli.
!Ztratime vSak ptivodni snimek bez tprav.

2. Pokud jsme do snimku pridavali
vrstvy, objevi se dialogové okno
s ozndmenim, Ze tento format Potvrdit
nepodporuje VrStVy' Pokud zvolime Tento Format nepodporue vistwy,
moznost UloZit ANO, vSechny vrstvy \-?,/ ichees aj napriek bomu stbor uloZit'?
se automaticky slouc¢i a snimek se
uloZi ve stejném formatu, jaky jsme l
otevreli, nebude vSak moZné
s jednotlivymi vrstvami uz pracovat, opravovat, premistovat, apod.
! Opét ztratime ptivodni snimek.

PhotoFiltre Studio X

e [ e

3. Rychlé uloZeni je moZné pres ikonu diskety na hornim panelu nastrojii nebo
klavesovou zkratkou Ctrl+S.

Ulozit jako

1. Pres hlavni panel menu cestou Soubor — UloZit jako. Tento zptsob ukladani zvolime,
pokud chceme zachovat jak upraveny, tak plivodni neupraveny snimek. Objevi se
dialogové okno, ve kterém miiZzeme zvolit typ formatu ukladaného souboru, misto
uloZeni, nazev upraveného obrazku.

UloZit jako

Uloit do: | () screeny pfi

LY EDéja_aJ:ték.pfi
t‘g li‘ﬂ\frsl:\.faJ:ténk_c"énst_ohr.|:fi
Pozledni li'ﬂWstva_u:l’srnern.pl‘i
dakurmenty

Flocha

Dakumenty

O

Tento poditad

o

M&zev souboru; !Déia_a_pték. pfi V| l Ulozit ]

Mista v siti Ulazit jak o byp: [ Stormna ]
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2. Klavesova zkratka pro tento zpisob ulozZeni Shift+Ctri+S.

Ulozit do
Ptes panel hlavniho menu cestou Soubor — UloZit do. Vybereme z rozbalené nabidky.

W PhotoFiltre Studio X - [Daja_a_ptak. pfi]

Uprawy Obrazek Vrstwa Web&r Korekce Filkry  Zobrazeni Mastroje Okno 7

[ [ movy.. CtrkH (3 [ ® & N A e T
D B Otevit.., Chrl+0
: T . N AT BERE DL AL B
Friowv nadist Chrl+R
Medawno obevFené » }
H ez Chrl+5 :
T Uloitjako,..  Shift+CtrHs ) T
r% Uik’ do EEE SloZka se soufasnym obrazkem...
s pee %] Slozka pro masky. ..
{Luf il Efm SloZka pro vzory...
% Tisk... ChrHP Adresar Textur,,,
:a Importovat z Twain 3 PG data folder. ..
Wlastnosti obrazku Chrl+1

kondik Chrl+0

Poznamka:

Béhem procesu ukladani se mohou objevit néktera dalsi dialogova okna. Program

PhotoFiltre je ma automaticky prednastavena, staci jen odsouhlasit.

JPEG (x]
Komprese : 90 PFI E
Mizka kovalita Wysoka kvalita
Komprese
(%) Standardni
() Progresivni
[ &ernakie Ok l ’ Zrugit
(o] (o]
Prenastaveni téchto dialogovych oken neni predmétem této publikace.
o Ukladani snimki Ize provést nékolika zpiisoby:
e Ulozit (Ctrl+S)
e Ulozit jako (Shift+Ctrl+S)
e Ulozitdo
- e Vybér formatu snimku zaleZi na dalsi praci s nim.
ﬁ VyzkousSejte uloZeni snimku popsanymi zpiisoby.
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0 Format ukladanych snimku

- Program nabizi moZnost uloZeni snimki v celé radé formati. Doporuceni pro
pouziti nékterych z nich:

pfi - format podporujici vrstvy, pii opakovaném otevieni je mozné s vrstvami dale
pracovat

jpg, jpeg - bézny format fotografii, obrazkil, ktery nepodporuje vrstvy ani prihledné
pozadi

png - nepodporuje vrstvy, ale ma podporu prithledného pozadi. Hodi se napf. pfi
vytvareni a ukladani nepravidelného vyiezu, kdy okoli neni doplnéno bilou barvou.
bmp.- format snimku pfi porizovani screenu obrazovky, velky soubor
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o Zakladni funkce hlavniho panelu menu

Soubor

N PhotoFiltre Studio X

Opravy Obrazek Yrstva Wybsr FKorekce Filry  Zobrazeni

Karta soubor nabizi nékteré moznosti,
které znate z predchozich kapitol. Za
zminku stoji moZnost

Neddvno oteviené. Da se vyuzit

[ Movs. cln |} By O
= Oteviit.., Chrl+0
r M=
Medavno oteviens 4
=
Ulozit jako,.. Shift+Chrl+3
T Ulosit do v
Zawfit Chrl+wy
Zavfit vie
= Tisk... Chrl+P
a Imporktowat z Twain b
Wlastnosti obrazku k42
Likoniit kel
Ll
Upravy

MoZnosti Kopirovat s klavesovou
zkratkou Ctrl+C a VloZit s klavesovou
zkratkou Ctrl+V zname i z jinych
programl.

Sikovna je moZnost VioZit jako novy
obrdzek. Hodi se zejména pri vytvareni
vyrezu z obrazku nebo pfi praci se
screeny obrazovky. Klavesova zkratka
je Ctrl Shift+ +V.

Ikony vSech tfi moZnosti najdeme pro
rychly pristup na horni nastrojové listé

Poznamka:

Postup pfi vytvareni screenu
obrazovky: Na klavesnici stiskneme
tlacitko Print Screen(snima aktivni
okno) nebo kombinaci Alt+Print
Screen(snima vSe na obrazovce)
otevieme programu PhoFiltre—karta

v pripadé, Ze jsme zapomnéli
pojmenovat snimek a chceme se
k nému vratit.

VyzkousSejte moznosti karty
Soubor.

otoFiltre Studio X - [Daja. JPG]

Cbrazek Wrstwa Wywb&r  Korekce Filtry  Zobrazeni Méstroje Ok

= (% HA RE
CE _ = REE ¢
- -
—
— —
zadie I
—
% Kopirowvat Chrl+C [
| —
Wloit ChlY
—
e? T
@ WloZit jako novy obrazek Shift+Ckrl+ —
Wit jinak -
Obrys a wyeplf vybéru,., Chrl+E
Sybworit vzor
‘yprazdnit

Upravy —moznost VloZit jako novy obrdzek (nebo klavesovou zkratku Ctrl+Shift+V).

Metodicka publikace - informatika
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Obrazek

oFiltre Studio X

ﬂpravy o
=

gl
a.JPG

Wrskva Web&r  Korekce  Filkey  Zobrazeni  Mastroje Okno 7
Lo LA TR
AD BRE @0

Barewny rezim 3

Wwkvoit kopii ChrlH

Yelikost obrazku. ., CtrHH -
Velikost platna. .. Shift-+H —
Pfizplsobit obrazek. .. .
l | Il | Transformace 52 Pieklopit ckola vodarovné osy b ==
Zesikmit, . Preklopit okolo svislé osy » IEE
adie E"j a
P
el # otofit o 90° po sméru HR. L
=]
korekcia P kkivey. . " o
R Qkacit o 90° praki smery HR. L4
Horizontalna korekeia. ..
orizonkalna korekcia et e , {"‘j
Offanaut Shift+Ctr-+H e rd
walmé. ..
Aukomaticky ofiznout e J
VnéiEl ramedek. .. / f
A
YnEjsi wrieny stin... 6 g
Prithledna barva... a3 O ’
Priblednost podle swbéru
Prihledns maska. .. | O (]
Coprright... <> ﬂ [=
4 .
Poznamka:

Velikost obrazku s klavesovou
zkratkou Ctrl+H uz zname, nabizi
moznost nastavit velikost ruc¢né,
pripominam zaskrtnuti policka
Zachovat pomeér stran, aby
nedoslo k nechténym

deformacim.

Vytvorit kopii miize byt
uzite¢né, pokud chceme pii praci
porovnavat upraveny snimek

s pavodnim. Je dobré si kopii
pojmenovat pro orientaci pri
prepinani snimkd.

Transformace. Vsechny
transformace lze provést bud’ jen
s pozadim, nebo se vSemi
vrstvami. Ikony transformace
najdeme pro rychly pristup na
hornim panelu nastroj.

Rozdil v akcich Preklopit kolem vodorovné osy a Otocit o 180° je v tom, Ze pri preklopeni

dostaneme zrcadlovy obraz, kdeZto pri otoceni se pozice objektli na obrazku kiiZi.

T (]
JTEITT
L

VyzkousSejte mozZnosti Transformace.

Tak jako funguji mozZnosti transformace u celych obrazki, funguji i u jednotlivych vrstev.

ZaleZzi tedy na chuti a napadech, jak funkce vyuZit.

Metodicka publikace - informatika
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Tip na vyuziti moZnosti Preklopit kolem svislé osy:

1. Oznacit vybér z obrazku, nejlépe obdélnikovy

Fiilepit obrazek ze schranky

tvar a oriznout (str. 13 a 16). ol i

2. Vytvorit dalsi vrstvu Ctri+C a hned Ctri+V. O boke O hahore

3. Kliknout na ikonu Preklopit kolem svislé osy.

4, Oznatit pozadi a pak karta Upravy —VioZit | ok ][ zum |
jinak —Slepit.

5. Vdialogovém okné vybrat umisténi prilepovaného obrazku a potvrdit tlacitkem OK.

wr il )/ \ {3k

ad : | r TN
s b ' ' -
| T [T

T | i 4 Al |
Irl 1 1 — 4 - ‘ ko \ 1 | [ |1
e : ' T
il (I [ d |\ ‘ | ik

Horizontalni korekce

Horizontalni korekci mlizeme vyuZzit pti dpravé snimki, na kterych se ndm podarilo
zachytit objekt néjak pootoceny, nebo naopak Umyslné chceme snimek natocit.
V otevieném dialogovém okné lze korekci vyzkousSet s okamzitym nahledem.

Copyright

Vytvorené snimky mohou nést nasi osobitou
znacku, podpis. Funkce Copyrigt ndm ji umoznuje E"‘”“ 5 rg o |F§“t| -
v dialogovém okné vytvorit a umistit v obrazku. - .

Tato funkce viak nemd okamzity nahle, vysledek je ~ Dhuia v AbZ

nutné vyzkouset tlacitkem OK. JestliZe nejsme
s vysledkem spokojeni, celou akci musime
Opakovat Textowy wstup :

[ |

Meprisvitnost :
| [too 3| Owns
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Vybér

Za zminku stoji funkce Nacist tvar. Program ma v databazi nékolik piednastavenych

tvard, kterymi miizeme vybér provést cestou:

1. Na hlavnim panelu menu zvolit kartu Vybér — Nacist tvar.

2. Vybrat tvar. Jakmile se objevi tvar vybéru v naSem snimku, miZeme s nim
pohybovat, popf. ménit velikost podle potreby pres rohové body vybéru.

3. Ofriznout

Nacist tvar E

Oblast hledani: | (=) Map ¥ OF @ [“Irahled

&
ES )

Posledni

dakumenty

b [Fiap_Africa.pf= Map_Australia.pés Map_Austria.pfs

Vlastnosti obrézku

_— " =
4 863x975 pixeld
=/ PhotaFfre b
Dokumenty 14,2310
. ‘ 29.10,2003 10:57
-

315 ) Map_Belgium.pfs Map_Brazil.pfs Map_Denmark.pFs
Tenlo pocitac
v
€ Msevsoubou [Map pricapis v
>
Mistavsiti | Soubory typu PhotoFilie Wibér (* pfs) ~ _ Stomo_|

o

( :, VyzKkousejte vybér s vyuzitim galerie tvarii.
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Filtry

MoZnosti karty Filtry je nejlepsi vyzkouSet na otevieném snimku. Najdeme tu spoustu
zajimavych aplikaci, které vyuZijeme podle své vlastni fantazie. Nékteré funkce maji
ikonu pro rychly pristup na hornim panelu nastroji (Rozostrit, Doostrit, Reliéf,
FotoMasque-Maska) nebo bo¢nim panelu nastroji (Umélecké, Deformace).

Poznamka:

Pokud spustime funkci Umélecké a Deformace cestou z hlavniho panelu menu kartou
Filtry, upravujeme cely snimek najednou.

Pokud ovSem pouzijeme ikony z bo¢niho panelu nastrojii, naskytne se moznost provadét
upravy pouze lokalné, prostor je vymezen kruznici s moznosti volit jeji priimér. U ikony
Umélecké je poCet moZnosti omezeny a ikona Deformace nabizi lokalné jen zvétSeni,
zmensSeni a vir. [ s tim vsak Ize délat zajimavé véci.

e Studio X - [filir _hrany_jednobarevne. jpg]

ravy Obrdzek Vistva Vibdr Korehce Firy Zobrameni Nisto Okno 7 ] o FotoMasque-Maska
53 20 HEH DEE BB T B0 > -QAQHHD ] e
D UG LT, v, A= EREE 0060 00 HYE 1538 Tato aplikace umoziuje pres

obrazek vloZzit motiv.

V dialogovém okné lze nastavit
barvu a priisvitnost motivu,
opakovani motivu a velmi
uzite¢na je moznost okamZitého

Hastaver]

Meprisvitnost :  Barva :

e 2 nahledu, jehoZz rychlost zavisi
- — na vykonu vaseho pocitace.
[CIRozmazat

[Jovojbarevns

(3 Roztéhnout masky
(2 Opakovat masku

[ Okamitg néhled
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K celé nabidce masek se miizeme dostat i pres ikonu Priizkumnik na hornim panelu
nastrojii. Oznac¢enim ikony Prozkoumat/Slozka pro masky v dolni ¢asti okna se rozbali
pas s maskami. Tato cesta je prehlednéjsi pro zkouseni riznych variant.

=ik = Tm—e _ E%___

{ % H RN B
| b oo | oo P LS

/' Border0l Borderz Borderd3 Border4 BorderdS Borderds Borderd?
Prozkoumat | SloZka pro maskyl

ERTR
T recet®

VyzkousSejte moznosti karty Filtry.

o Zakladni nastroje bo¢niho panelu

“ Vybér - tuto ikonu uz zname (viz str.)

f-:-:p
.=l Manazer vrstev (viz str.)

m Posouvani vyrezu - umoziiuje posun vybraného pole, vrstvy, snimku.

Kapatko - umoziiuje vybér barvy z obrazku nebo z panelu barev. Je to velmi
presny nastroj a vybere barvu primo urcitého pixelu, na ktery klikneme levym tlacitkem
mysi. Priklad vyuziti: Kapatkem nabereme barvu z obrazku pro pouziti dalsiho nastroje
(kresleni ¢ar, sprej, Stétec, apod).

- Kouzelna hiilka - po kliknuti v obrazku vybere oblasti s nastavenou odchylkou
odstinii barvy. U fotografii malo pouzivany nastroj, spiSe u bitmapovych obrazkd.
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. Kresleni ¢ar - umoziiuje kresleni jednoduchych ¢ar s moznosti zmény barvy,
tloustky, jednostranné ¢i oboustranné Sipky. Vic moznosti PhotoFiltre nenabizi.
Siika - $itka ¢ary

Neprisvitnost - jak moc bude ¢ara vidét

0 - prasvitna

Neprisvitnost 100 - neprisvitna

8 =i Vyhladit

W wvhladit nezaskrtnuto - ostra hrana ¢ary

Zipka zaSkrtnuto - ¢ara zapuSténa do pozadi

[ Sipka

[ b jednosmérna - vytvori Sipku ve sméru tahu mysi

obousmérna - vytvori Sipky na obou koncich ¢ary

Plechovka - vytvori souvislou vypli se zvolenou odchylkou odstinti barvy
v misté kliknuti.

E Sprej - Barvu spreje nabereme bud’ kapatkem, nebo zvolime z panelu barev.
MnoZstvi - Urcuje sytost barvy.

Rozptyl - Udava, kolik pixeld bude vdaném poloméru presprejovano. Cim mensi
rozptyl, tim vice barvy do daného poloméru.

Polomeér - Nastavuje $ifku stopy spreje.

Duha - Sprejovani v barvach duhy.

= Lze si vybrat tvar gumy a rozbalenim nabidky (&)
(mnoZstvi) gumovani, moZnost zeslabeni gumované cary.

jeji polomér, sytost

i
Stétec - Nastroj pro kresleni ¢ar s moZnosti nastaveni barvy, tvaru stopy,
mnozstvi (sytosti) barvy.

s Specialni Stétec - Kresli ¢ary s moznosti vybéru tloustky, stylu, mnozstvi
(sytosti)barvy, zeslabeni stopy.

ﬁ‘gj Rozmazavaci prst - Rozmaze barvu taZzenim mysi do ztracena s moznosti volby
tloustky stopy.

B o v

» B

Obrazkové razitko - Umoznuje vkladat obrazky z galerie razitek ||

s moZnosti volby velikosti, sytosti obrazk. igase

gﬁ?\ 250

o ’/,? 150
@ VyzkousSejte nastroje bo¢niho panelu. £
?‘? 200

~ %250
.

% 200
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@ Uzitecné odkazy
Na téchto webovych strankach lze najit nejen informace o programu, ale také tipy na
vytvareni jednoduchych i pokrocilejSich tprav.

http://www.photofiltre.com/ - domovské stranky programu

http://photofiltre.suewebik.net/

seznam programu pro upravu fotek

Metodicka publikace - informatika
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@Co je to Audacity
Audacity je jednoduchy volné dostupny program pro nekomerc¢ni dpravu zvuku, ktery
podporuje fadu formatl. Nabizi téZ radu zvukovych efektdi, véetné odstraniovani Sumu.

Informace o programu dostupné na http://www.slunecnice.cz/sw/audacity/ popf.
http://audacity.sourceforge.net/ .

@Instalace Audacity

Stazeni Audacity
Audacity lze stahnout napriklad ze stranek:

Stahuj.centrum.cz
Instalace Audacity
Po spusSténi instalacniho programu vyskoci dialogové okno, ve kterém si zvolime jazyk.

Jako nasledujici se zobrazi privodce instalaci. Zobrazi se prava pouZiti programu a
misto, kam se Audacity nainstaluje. Dale sta¢i pouze Kklepnout na Instalovat. Po
dokoncenti instalace vyskoc¢i dalsi okno, u kterého doporucuji nechat zaskrtnuté Launch
Audacity(Spustit Audacity) a klepnout na tla¢itko Dokoncit.

Instalace doplikii

MP3

Chceme-li z tohoto programu exportovat soubory do formatu MP3, musime stdhnout
dopliiujici knihovnu LAME MP3 ENCODER. Instalace tohoto dopliiku je témér identicka
s instalaci samotného programu Encoder stahuj zde

FFmpeg
Také doporucuji stdhnout doplnék FFmpeg import/export, ktery rozsiri Audacity o dalsi
zvukové formaty a také zvladne importovat hudbu z video souborti FFmpeg stadhuj zde.

Instalaci se proklikame tlacitkem Next a dokonc¢ime ji klepnutim na tlacitko Finish.

Lokalizace dopliiki
Dopliiky, které jsme nainstalovali, je tfeba lokalizovat v programu. Otevieme program

Audacity a na karté Upravy zvolime piikaz Preferences(Nastaveni). Vlevé ¢asti
dialogového okna zvolime odkaz Libraries(Knihovny). V pravé casti okna naskoci
2 skupinové ramecky. Jeden pro export do MP3 a druhy pro FFmpeg. U obou je nutné
postupné kliknout na Locate(Lokalizovat) a potvrdit nastavené umisténi souboru
s priponou *dll(pfipona pro knihovny) klepnutim na tlac¢itko OK.

Celé nastaveni potvrdime klepnutim na dalsi tlacitko OK.
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http://audacity.sourceforge.net/
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http://lame1.buanzo.com.ar/libmp3lame-win-3.98.2.zip
http://www.audacity.homerow.net/cgi-bin/dl?ffmpeg/FFmpeg_v0.6.2_for_Audacity_on_Windows.zip

@Seznémeni a prace s programem

Zakladni pracovni plocha
Ovladani programu Audacity je naprosto jednoduché diky obrazkovym tlacitkiim a
logicky sefazenym panellim. Zakladni praci s programem si ukdZeme na prikladech.

®Otevf‘it stopu

Pokud tedy chceme pracovat se zvukem, je tfeba do programu néjaky zvuk nacist.
Zvukovou stopu lze oteviit nékolika zpiisoby:

Upravy Zobrazit Transport Stopy Genero

MNowvy Ctrl+MN
Ctevrit... Ctrl+ O

1. Nabidka Soubor -> Otevrit
2. Zvukovou stopu lze také pretdhnout do programu naptiklad z plochy nebo slozky.

3. Klavesovou zkratkou Ctrl+0.

@Pf'ehrévéni souboru

Nahranou zvukovou stopu lze prehrat kliknutim na tla¢itko Play, prehravani pozastavit
tlac¢itkem Pause a prehravani vypnout tlacitkem Stop. Pri prehravani bézi po zobrazené
stopé ¢erna linka- ukazatel polohy. Casovani souboru lze vyéist z osy nad zdznamem

stopy.

n il “H L 7]
4 e 4
Pause Na konec

Na zacatek Zaznam

@Efekty

Na zvukové stopé si predvedeme, jak zvuk postupné zeslabit, postupné zesilit a jak
pridat echo.
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Vybér casti souboru
V misté, kde chceme zvuk postupné zeslabit, az do uplného ticha prehravani

pozastavime a kurzorem mysSi klikneme presné do mista, kde se prehravani pozastavilo,

nasledné pak prehravani zastavime.
v

n
Py

(]
L

[ Y
TFPImR M|| e

Pozastavit prehravani Kliknout na ukazatel polohy

Zastavit piehravani quLJ;.IJ

A7 zastavime prehravani, najedeme mysi na misto, které jsme si
oznacili, a objevi se ruka snataZenym prstem. Zmackneme a
drzime levé tlacitko mysi, tahem vpravo vybereme, jak dlouho a
jak velka cast pisné se bude zeslabovat do uplného ticha. Vybrany
usek se oznaci Sedou barvou.
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Zvolit efekt
Pokud mame oznaceny vybér, pre kartu Efekty vybrat moZnost Fade Out (Do ztracena).

fEfeIrtg.r| Analyzovat MNapovéda
Opakovat Zesilit Ctrl+FR

Automaticke zeslabeni...

Do ztracena (Fade Cut)

Vysledek by mél vypadat asi takto.

Stejny postup uplatnime i pri postupném zesilovani, tedy u efektu Fade In (Postupny
nabéh).

Efekt Echo vytvori ve vybraném misté ve stopé ozvénu. Oznacte tedy néjaké misto, kde
chcete udélat ozvénu a na
karté Efekty vyberte moznost Echo.

od Dominica Mazzoniho & Vaughana Johnsona

Cas zpozdéni (vtefiny): Zde si miZete vybrat, jak velké
zpozdéni bude zvuk mit a jak

: 0,5 it4 )
Faktor dozvuku (decay) hlasitd ozvéna bude.

Vyzkouset | ok ||zt

Dal$imi vybornymi zvukovymi efekty jsou napiiklad zména rychlosti, tempa, vysky atd.

o UloZeni projektu

Takto rozpracovany projekt uloZime pres kartu Soubor — UloZit projekt, v dialogovém
okné vybereme misto uloZeni projektu. Projekt se uloZi s koncovkou *.aup. Takto
uloZeny projekt je moZné po otevreni znovu dale upravovat.
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@Exportova’mi (UloZeni zpracovaného zvuku)

1.

2.

3.

Pokud uZ jsme se svou praci spokojeni, mizete projekt exportovat, ¢imz se
vSechny stopy slouc¢i do jedné a projekt uz nebude dale moZno upravovat.
Exportovat Ize do nékolika formati véetné WMA, WAV a MP3.
Na karté Soubor vybereme Exportovat.

V dialogovém okné vybereme misto, format a v dalSim okné vypiSeme upresiujici
informace o vytvoreném souboru.

Potvrdime tlac¢itkem OK
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@ Tvorba prezentaci

Prezentace na vyrocnich DVD byly vytvareny v programech:

Power Point - soucast sady Microsoft Office

Photo Story - informace o programu na Microsoft Photo Story popf. na
http://www.slunecnice.cz/sw/microsoft-photo-story/, kde je mozné program téz

stahnout.

FastStone Image Viewer - informace o programu a moZnost staZeni na
http://www.slunecnice.cz/sw/faststone-image-viewer/

Posledni dva jmenované programy jsou soucasti prilozeného CD, jsou volné dostupné
pro nekomercni a vyukové ucely.
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1. CD s ukazkami praci.
2. Vyrocni CD 2010.
3. Vyroc¢ni CD 2011.

Metodickéa publikace - informatika
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VYJADRENI RECENZENTA :

Metodicka publikace Informatika je ndzornou priruckou pro prdci s
fotografickymi a zvukovymi editory. Prirucka popisuje funkce programti,
které je mozné legalné stdhnout z internetu zdarma, cimz rozsiruje moznosti
vyuZiti dokumentu nejen na skolni vyuku, ale i pro domdci prdci Zakii.

Prevazna cdst publikace je vénovdna ovildddni editoru PhotoFiltre Studio.
Ctendr je krok za krokem provddén obsluhou programu, velmi srozumitelné
jsou mu predstaveny zdkladni i pokrocilé funkce. Obdobné je predstaven volné
dostupny zvukovy editor AudaCity. V priloze publikace jsou pak uvedeny
prezentace a software pro jejich tvorbu.

Text prirucky je velmi vhodné prokladdn nahledy obrazovky, které ndazorné
ilustruji popisované tikony.

Ocenit Ize také stylistickou strdnku prirucky. Autorka pouZivda 1. osobu
mnozného Ccisla, kterd citlivé pobizi k jednotlivym krokiim a vyjadruje se
jednoznacné, takze jsou postupy a ndvody velmi srozumitelné i pro osobu s
minimdlIni znalosti pocitacovych technologii. Text je prehledné clenén do
kapitol, které jsou primérené rozsdhlé. V zaveru kapitoly je ctenar vyzvan k
procviceni probirané ldatky.

Po obsahové i formdlini strance hodnotim prirucku jako velmi zdarilou a
doporucuji ji k pouZivdni.
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